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ABSTRACT

Internship is one of the graduation requirements for students of the Faculty of Computer Science, Singaperbangsa
University Karawang (Fasilkom Unsika), but the process of finding internship vacancies is still difficult because
at Fasilkom Unsika there is no platform that provides information on internship vacancies for Fasilkom Unsika
students. The internship registration process is also not effective because there is no system that takes care of
student internship registration and still uses Google Form. Therefore, a website is needed that can provide
information on internship vacancies and take care of internship registration. From the results of interviews with
students, the website must also be able to run both on desktop and mobile devices so that the Progressive Web App
(PWA) will be implemented on the website to be created. The internship website will be created using the Waterfall
development method with 5 stages that are done systematically. Using Black Box testing and Lighthouse testing,
it was found that the internship website created can run well on desktop and mobile devices and has good PWA
compatibility.

Keywords: Internship Website, Progressive Web App, Waterfall, Black Box, Lighthouse.

ABSTRAK

Magang merupakan salah satu syarat kelulusan mahasiswa Fakultas IImu Komputer Universitas Singaperbangsa
Karawang (Fasilkom Unsika), namun proses mencari lowongan magang masih sulit karena di Fasilkom Unsika
belum ada platform yang menyediakan informasi lowongan magang untuk mahasiswa Fasilkom Unsika. Proses
pendaftaran magang juga belum efektif karena belum adanya sistem yang mengurus pendaftaran magang
mahasiswa dan masih menggunakan Google Form. Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah website yang dapat
menyediakan informasi lowongan magang dan mengurus pendaftaran magang. Dari hasil wawancara dengan
mahasiswa, website juga harus dapat berjalan baik pada perangkat desktop dan mobile sehingga Progressive Web
App (PWA) akan di implementasikan pada website yang akan dibuat. Website magang akan dibuat menggunakan
metode pengembangan Waterfall dengan 5 tahapan yang dikerjakan dengan sistematis. Menggunakan Black Box
testing dan Lighthouse testing, didapatkan bahwa website magang yang dibuat dapat berjalan dengan baik pada
perangkat desktop dan mobile serta memiliki kompatibilitas dengan PWA yang baik.

Kata Kunci: Website Magang, Progressive Web App, Waterfall, Black Box, Lighthouse.
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1. PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

Perubahan sosial, budaya, dunia kerja, dan kemajuan
teknologi memaksa perguruan tinggi dan pemerintah
untuk menyiapkan gaya edukasi baru agar
lulusannya dapat beradaptasi dengan baik di dunia
kerja serta siap menghadapi masa depan yang sangat
cepat berubah. Kampus Merdeka, wadah yang
disiapkan pemerintah bekerja sama dengan
perguruan tinggi dan berbagai instansi dari segala
sektor diharapkan dapat menjadi jembatan
penghubung antara mahasiswa dan industri di
berbagai sektor (Kemendikbud., 2022).

Dengan kebijakan Merdeka Belajar, mahasiswa
dibebaskan untuk belajar dan mencari pengalaman
baru di luar kampus. Magang, Studi Independen,
Kampus Mengajar, Pertukaran Mahasiswa, dan
beberapa program lainnya merupakan berbagai
macam program yang dapat diambil mahasiswa
untuk dapat belajar dan mencari pengalaman di luar
kampus (Kemendikbud., 2022). Magang menjadi
salah satu program terpenting terutama pada
mahasiswa Fakultas 1lmu Komputer Universitas
Singaperbangsa Karawang karena mahasiswanya
diwajibkan untuk magang setidaknya satu kali
sebagai syarat kelulusan.

Pada Fakultas IImu Komputer atau yang disingkat
Fasilkom, proses mencari lowongan magang masih
sulit karena di Fasilkom belum ada platform yang
menyediakan informasi lowongan magang untuk
mahasiswa Fasilkom. Dari hasil wawancara dengan
salah satu mahasiswa program studi Informatika
Fasilkom yang pernah mengikuti magang mandiri
didapatkan bahwa untuk mencari tempat magang, ia
harus bolak-balik ke berbagai instansi untuk
menanyakan ketersediaan lowongan magang. Beliau
juga menambahkan bahwa tidak semua instansi mau
menerima peserta magang karna waktu magang yang
relatif singkat. Bukan hanya itu, instansi yang
menerima peserta magang juga belum tentu
memiliki lowongan yang cocok dengan mahasiswa
Informatika sehingga membuat mencari tempat
magang semakin sulit. Beberapa mahasiswa lain
yang diwawancarai juga setuju terkait kesulitan
mencari lowongan magang dan berharap dihadirkan
platform yang dapat membagikan informasi
lowongan magang untuk mahasiswa Fasilkom.

Pada wawancara dengan bapak Muhammad Rizki
Fauzi Suharto, S.Pd., salah satu staf tata usaha (TU)
yang juga merupakan tim magang. Beliau
menyebutkan kalau proses pendaftaran magang juga
belum efektif karena belum adanya sistem yang
mengurus pendaftaran magang mahasiswa dan
masih  mengandalkan Google Form. Beliau
melanjutkan bahwa pada alur pendafaran saat ini
Google Form harus diisi terlebih dahulu oleh
mahasiswa dan setelah diterima, TU harus mengisi
kembali secara manual Google Form untuk dapat
mengirimkan surat yang diperlukan ke surel
mahasiswa.

564

Vol (9) No (2) 2023, pp. 563-578

Beliau juga mengatakan bahwa Fasilkom sudah

memiliki banyak kerja sama dengan berbagai
perusahaan namun masih  bermasalah pada
komunikasi dengan perusahaan terkait apakah

perusahaan masih menerima mahasiswa magang,
berapa mahasiswa magang yang diperlukan, dan
kualifikasi apa yang dibutuhkan. la berharap bahwa

pembuatan  website magang ini dapat
menyederhanakan alur pendaftaran magang dan
sekaligus memudahkan perusahaan dalam

mengkomunikasikan jumlah dan kriteria mahasiswa
magang yang diperlukan.

Dari hasil wawancara juga didapatkan bahwa
optimalisasi website untuk mendukung perangkat
mobile diperlukan. Dua dari tiga mahasiswa yang di
wawancara mengatakan lebih sering membuka
halaman website yang berkaitan dengan kegiatan
perkuliahan menggunakan smartphone. Sedangkan
satu mahasiswa yang lebih sering menggunakan
perangkat desktop mengeluhkan pengalaman
menggunakan smartphone vyang tidak optimal
membuatnya hanya akan membuka website
perkuliahan dengan smartphone saat terpaksa dan
tidak ada pilihan lain.

Progressive Web App (PWA) merupakan konsep
yang menggabungkan pengalaman terbaik web dan
bagian terbaik aplikasi native dengan memanfaatkan
teknologi web browser seperti app manifest dan
service worker. PWA dapat meningkatkan efisiensi
pembuatan sistem yang multi-platform dengan
membuat sebuah website dapat berjalan layaknya
aplikasi native pada perangkat Android, 10S,
Windows, Linux, macOS, dan ChromeOS. Hal ini
sangat berguna terutama pada pengembang yang
bekerja sendiri atau tim pengembang kecil yang
hanya berisikan beberapa orang dimana mereka
dapat fokus pada pengembangan web dan
membiarkan PWA menangani pengguna dari
berbagai platform (Maximiliano et al., n.d).

Dengan mengimplementasikan konsep PWA,
website akan dapat berjalan di berbagai platform
seperti website, desktop, dan mobile. Beberapa
keunggulan dari PWA yaitu memiliki sifat aplikasi
native layaknya Android, tetapi tidak memerlukan
spesifikasi  hardware yang tinggi  dalam
membuatnya, dapat mempercepat proses pembuatan
website dan mengurangi beban server, dapat
berfungsi secara offline. Tidak seperti website yang
tidak dapat diakses jika tidak ada koneksi internet,
dan sudah banyak digunakan di perusahaan besar
seperti Twitter, Facebook, Bukalapak, Tokopedia,
dan sebagainya (Aripin, S., Somantri, 2021).

Berdasarkan permasalahan di atas, didapatkan
kriteria website yang akan dibuat pada penelitian ini
yaitu sebuah website magang dengan fitur utama:
dapat menampilkan informasi lowongan magang,
dapat melakukan administrasi pendaftaran magang,
dan perusahaan dapat langsung membagikan
informasi  lowongan magang beserta kriteria
mahasiswa yang dibutuhkan. Implementasi PWA
juga diperlukan pada pembuatan website magang
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agar website dapat berjalan dengan baik pada
perangkat desktop dan mobile.

1.2. Tinjuan Pustaka
1. Magang

Magang merupakan pembelajaran bagi mahasiswa
dengan tujuan mempersiapkan mahasiswa tersebut
untuk dapat menjadi SDM profesional yang siap
menghadapi dunia kerja (Wisnumurti, Faulina, &
Novari, 2023).

2. Waterfall

Sekitar tahun 1970, Winston Royce
memperkenalkan model pengembangan perangkat
lunak baru dengan nama Waterfall. Metode ini terus
dipakai sampai sekarang hingga menjadi model
paling populer dalam Software Engineering (Wahid,
2020).

Karena menggambarkan pendekatan yang sistematis
dan berurut dalam proses mengembangkan
perangkat lunak, metode waterfall juga dapat disebut
“Linear Sequential Model” (Wahid, 2020).

3. Website

Website merupakan metode dalam membagikan
informasi di internet dalam bentuk gambar, tulisan,
juga video yang dapat diakses menggunakan
browser. Kelebihan dari website adalah kemampuan
untuk mengaitkan (link) satu dokumen dengan
dokumen  lainnya  (hypertext)  (Romadhon,
Yudhistira, & Mukrodin, 2021).

4. Progressive Web App

Progressive Web Apps (PWA) merupakan konsep
yang dikemukakan oleh Alex Russell dan Frances
Berriman pada 2015 dengan tujuan menggabungkan
pengalaman terbaik web dan bagian terbaik aplikasi
native menggunakan teknologi web browser yaitu
service workers dan app manifest. Dengan
penerapan konsep PWA yang baik, akan didapatkan
sebuah website yang dapat diandalkan, cepat, dan
menarik (Adi, Akbar, & Khotimah, 2017).

5. Web Responsif

Web responsif merupakan serangkaian teknik dalam
pengembangan situs web dengan tujuan dapat
menyesuaikan dirinya sendiri saat digunakan oleh
berbagai perangkat dan mampu membentuk kembali
dirinya sendiri pada berbagai ukuran layar dan
resolusi (Wasino, Herwindiati, Setyawan, & Maupa
(2023).

6. UML

Unified Modelling Language (UML) adalah bahasa
dalam pembuatan model sistem atau model
perangkat lunak dengan berorientasi objek. UML
digunakan untuk memudahkan pemahaman konsep
sebuah sistem yang akan dibuat dengan
menampilkannya sebagai sebuah diagram (Suendri,
2018).

7. Use Case Diagram
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Use case diagram adalah gambaran dari interaksi
sistem dan aktor dengan tujuan menampilkan
beragam fungsi yang dimiliki sistem serta
bagaimana fungsi akan digunakan (Mukhtar, &
Asmasari, 2021).

8. Activity Diagram

Activity diagram adalah diagram yang digunakan
untuk menggambarkan objek, aktifitas, keadaan,
transisi state, dan kejadian. Dengan menggunakan
activity diagram kita dapat menggambarkan
aktivitas yang mampu dilakukan oleh sistem
(Suendri, 2018).

9. Class Diagram

Class diagram adalah diagram yang digunakan untuk
menggambarkan struktur sistem database yang akan
digunakan suatu program (Suryadin, 2022).

10. Black Box Testing

Black Box testing adalah tes yang dilakukan pada
perangkat lunak untuk mengevaluasi semua
kegunaan elemen yang dapat berinteraksi dengan
pengguna seperti tampilan, tombol, dan elemen
lainnya. Black Box memiliki beberapa metode
antara lain equivalence partitioning, dan boundary
value analysis (Hidayat, & Muttaqin, 2020).

11. Lighthouse Testing

Lighthouse merupakan alat bantu yang disediakan
Chrome untuk meningkatkan kualitas aplikasi web.
Lighthouse testing akan menjalankan serangkaian
pengujian secara otomatis pada halaman yang
ditentukan, lalu menghasilkan sebuah laporan
pengujian halaman tersebut (Faizah, Aji, &
Hartiyah, 2023).

1.3. Metodologi Penelitian

Metodologi yang akan digunakan pada penelitian ini
adalah Software Development Life Cycle (SDLC)
Waterfall. SDLC  waterfall  mengharuskan
pengembangan berjalan secara sistematis dan
berurutan mulai dari tahap awal requirement hingga
tahapan akhir maintenance. Setiap tahapan harus
diselesaikan sebelum dapat lanjut ke tahapan
berikutnya dan tidak diperbolehkan untuk kembali
atau mengulangi tahap sebelumnya.

> Kebutuhan Fungsional

‘ Requirement | {——» Kebutuhan Non-Fungsional

- Definisi User

» Merancang Sistem (UML)

— Design e —— Merancang Database

“—»  Merancang Antarmuka

» Implementation > Pengembangan Sistem

- Black Box Testing
- Verification
—_— Lighthouse Testing

»  Maintenance > Memperbaiki Bug
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Gambar 1. Rancangan Penelitian

1. Requirement
1.1. Kebutuhan Fungsional
Tahap ini akan dilakukan penentuan
kebutuhan fungsional dari website
magang.
Kebutuhan Non-Fungsional
Tahap ini akan dilakukan penentuan
kebutuhan non-fungsional dari website
magang.
Definisi User
Tahap ini akan dilakukan penentuan user
yang menggunakan website magang.
2. Design
Pada tahap design akan dilakukan
perancangan terhadap berbagai aspek sistem
untuk memudahkan implementasi pada
tahapan selanjutnya. Tahap design pada
penelitian ini akan dibagi menjadi tiga, yaitu :
2.1. Merancang Sistem
Tahap ini akan menentukan alur dari
sistem dengan menggunakan Unified
Modelling Languange (UML). Beberapa
diagram UML yang akan digunakan
adalah use case diagram untuk
menggambarkan fungsi yang dimiliki dari
sistem serta interaksinya dengan aktor,
activity diagram untuk menggambarkan
lebih detail aktivitas yang mampu
dilakukan oleh sistem, dan class diagram
untuk menggambarkan struktur sistem
database dari sistem. Alat yang akan
digunakan adalah Astah UML.
Merancang Database
Pada tahap ini akan dibuatkan rancangan
database untuk digunakan sistem sesuai
dengan kebutuhan yang telah ditentukan.

1.2.

13.

2.2.

Alat yang akan digunakan adalah DBaver.

2.3. Merancang Antarmuka
Pada tahap ini akan dibuatkan rancangan
antarmuka dari sistem yang akan dibuat
agar dapat mengakomodasi penggunaan
sistem pada perangkat desktop juga
perangkat mobile. Alat yang akan
digunakan adalah Balsamigq Mockup.
3. Implementation
3.1. Pengembangan Sistem
Pada tahap ini sistem akan dibuat
mengikuti rancangan yang telah dibuat
sebelumnya. Alat yang akan digunakan
adalah Visual Studio Code, Laragon, dan
PHP 8.1.
4. Verification
4.1. Black Box Testing
Pada tahap ini akan dilakukan pengujian
dengan metode Black Box. Dengan
pengujian ini akan didapatkan apakah
semua fungsi luar seperti tampilan dan
aksi inputan berfungsi dengan baik.
Lighthouse Testing
Pada tahap ini akan dilakukan pengujian
dengan Lighthouse. Tujuan pengujian ini

4.2.
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untuk mengetahui bagaimana kualitas
halaman web serta memverifikasi apakah
PWA berjalan dengan baik.

5.  Maintenance
5.1. Memperbaiki Bug

Pada tahap ini akan dilakukan perbaikan
terhadap bug (kesalahan) yang ditemukan
pada sistem saat tahap verification.

2. HASIL PENELITIAN

2.1. Requirement
2.1.1. Definisi User

User dari website magang akan di definisikan

sebagai berikut :

Tabel 1. Definisi User

User Keterangan

Staf TU /
Admin

magang, data

Akun yang akan digunakan sebagai admin dan
memiliki akses mengelola dokumen pendaftaran

lowongan magang, data

mahasiswa, dan data perusahaan.

Verifikator

Akun yang akan digunakan untuk memonitor dan
memverifikasi permintaan pembuatan dokumen.

Mahasiswa
pendaftaran

magang tertentu.

Akun yang akan digunakan mahasiswa dan
memiliki akses membuat pengajuan dokumen
magang,
menambahkan, dan mendaftar pada lowongan

melihat,  mencari,

Perusahaan

Akun yang akan digunakan perusahaan dan
memiliki akses mengelola lowongan magang
pada perusahaan, dan melihat pelamar pada
lowongan perusahaan.

2.1.2.Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional dari website magang yang
didapatkan dari hasil wawancara dengan mahasiswa
dan staf TU serta dari hasil observasi peneliti yaitu:

Tabel 2. Daftar Fitur Kebutuhan Fungsional

Kode Fitur Deskripsi
KF001 | Login Dapat melakukan login
KF002 | Register Dapat melakukan register
KF003 | Ubah profil Dapat mengubah data profil
KF004 | Kelola user Dapat menambah, melihat,
mengubah, dan menghapus
user
KF005 | Kelola lowongan | Dapat menambah, melihat,
magang mengubah, dan menghapus
lowongan magang
KF006 | Lihat lowongan | Dapat melihat lowongan
magang magang yang tersedia
KF007 | Ajukan surat | Dapat mengajukan pembuatan
permohonan surat permohonan magang
magang
KF008 | Unggah surat | Dapat mengunggah surat
permohonan permohonan magang
magang
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Kode Fitur Deskripsi
KF009 | Unduh surat | Dapat mengunduh  surat
permohonan permohonan magang
magang
KF010 | Lamar lowongan | Dapat melamar lowongan
magang magang
KFO011 | Lihat pelamar | Dapat melihat pelamar pada
lowongan magang | lowongan magang
KF012 | Ajukan surat plot | Dapat mengajukan pembuatan
pembimbing surat plot pembimbing
KFO013 | Verifikasi surat | Dapat ~ menyetujui  atau
plot pembimbing menolak pengajuan surat plot
pembimbing
KF014 | Unggah surat plot | Dapat mengunggah surat plot
pembimbing pembimbing  yang telah
disetujui
KF015 | Unduh surat plot | Dapat mengunduh surat plot
pembimbing pembimbing
KF016 | Monitor Dapat memonitor kegiatan
pendaftaran pendaftaran magang
magang
Tabel 3. Fitur Kebutuhan Fungsional
Berdasarkan User
User Fitur
Admin KF001, KF003, KF004, KF005, KFO008,
KF011, KF014
Verifikator KF001, KF003, KF013, KF016
Mahasiswa KF001, KF003, KF005, KF006, KF007,
KF009, KF010, KF012, KF015
Perusahaan KF001, KF002, KF003, KF005, KF011
2.1.3.Kebutuhan Non-Fungsional

Kebutuhan non-fungsional dari website magang
adalah perangkat keras dan perangkat lunak yang
akan digunakan pada pembuatan website yaitu :

Tabel 4. Kebutuhan Non-Fungsional

Kategori Keterangan

Perangkat CPU Intel 13-12100F, GPU Radeon RX 6600,
Keras RAM 16 GB, dan SSD 512 GB.

Perangkat Google Chrome, Visual Studio Code, DBaver,
Lunak Astah UML, Balsamiq Mockup, Laragon, PHP

8.1, dan MySQL.
2.2. Design

2.2.1. Merancang Sistem

Use case

diagram akan digunakan untuk

menggambarkan fungsi yang dimiliki dari sistem
serta interaksinya dengan aktor seperti sebagai

berikut:

ﬁrﬁ‘

Activity
menggambarkan lebih detail aktivitas yang mampu
dilakukan oleh sistem seperti sebagai berikut:
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Kelola
Lowongan
Magang

Kelola User
—

e rerr—
Magang

Lamar
Lowongan
Magang

Linat Pelamar
Lowongan
Magang

“Ajukan Surat
Plot Pembimbing
Verifikas| Surat
Plot Pembimbing

—

Monitor
Pendataran

Unduh Surat Plof

Unggah Surat
Plot

Magang

/eriﬁkatw

Gambar 2. Use Case Diagram

diagram  akan

digunakan

untuk

Pengguna

Sistem

=t

[ Membuka halaman login

Menampilkan halaman login

-

l Mengisi form login k

Memproses data login

Ya

(

Wenampilkan halaman home

)

Gambar 3. Activity Diagram Login

Perusahaan

Sistem

[ Membuka Halaman Register }%{ Mer

nampilkan Halaman Register

]6

Mengisi Data Registrasi

Menyimpan Data Registrasi

Ya

Gambar 4. Activity Diagram Register Perusahaan
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Pengguna Sistem Admin Sisterm
Mambuka Halaman User Menamplen Halaman User
[ Membuka Halaman Profil  }4—>{ " menampilken Halaman Profil  Jé—

Kik lken Tempat
Sampeh Pade Salah
St User

Mengubah Data Profi

Mermproses Hapus User
Menyimpan Data Profil

Gambar 9. Activity Diagram Hapus User

Sistem

Gambar 5. Activity Diagram Profile

Admin

Membuka Halaman User

(ks Tompol Tomean _}

e )
Sistem

t>{_ Merampiken Helame Tamben Lowergen
Wengis Data Lawongan

Menampilkan Halaman Lser

WMemproses Data Lowangan

S Menampilkan Hataman Tembah User &

Mengisi Data User

Gambar 10. Activity Diagram Tambah Lowongan
Magang

Memproses Data User

Pengguna Sistem

([ membuka Halaman Lowongan
Gambar 6. Activity Diagram Tambah User

> Wenampian Halaman Lowongan &

Admin

Kik lkon Pensil Pada
Salah Satu Lowongan

Menampilkan Halaman
Ubah Lowongan
Ubah Data Lowongan
Kik lken Info Pada
Salah Satu User

Menampilkan Detail User

Sistem

Menyimpan Data Lowongan

Gambar 7. Activity Diagram Lihat User

Admin

!

Gambar 11. Activity Diagram Ubah Lowongan
Magan
([Crrombia e tsar S wonampivan raaman User ) gang
—

[ ik ion Pansil

Penagura
Menarmp lkan Halamz
Pads Ssiah Satu User Ubsh User

:

(CverouaHalamen Lovonga__}—

Sistem

L

Upah Deta User

(" veramailkan Halaman Lewengan

-

Kiik hon Tempat Sarmpah
Simpan Data Usar

Parte Salah Salu Lowongar

Msmproses Hapus Loworgan

T

Gambar 12. Activity Diagram Hapus Lowongan
Gambar 8. Activity Diagram Ubah User Magang
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Gambar 16. Activity Diagram Unduh Surat
Permohonan Magang

Mahasiswa Sistem

F
Gambar 13. Activity Diagram Lihat Lowongan T
Magang

Mangisi Data Sesua Formulir

Menampilkan Formulir Pendaftaran

Mahasiswa Sistem

Memproses Data Pendaftaran
WMembuka Halaman Menampikan Haiaman
Surat Permohnan Magang Surat Permohonsn Magang
Klik Ajukan Surat
Mengisi Data Pengayuan Surat

%{ Menampilkan Halaman Pengajuan Surat

Gambar 17. Activity Diagram Lamar Lowongan
Magang

mproses Data Pengajuan Surat

Perusahaan Sistem

?

[ Membuka Halaman Lowongan }%[ Menampilkan Halaman Lowongan ]

Gambar 14. Activity Diagram Ajukan Surat
Permohonan Magang

Klik Salah Satu Lowongan

Admin Sistem

ﬂ

Menampilkan Detail Lowongan
Dan Daftar Pelamar
Klik lkon Info Pada
Salah Satu Pelamar
%[ Menampilkan Detail Pelamar ]

Mermbuka Halaman Menampilkan Halaman
Surat Permohonan Magang Surat Parmohonan Magang

Kik Salah Setu Pengauan
Surat Permohonan Magang

Menampilkan Deta:

Kik Upload Surat

Gambar 18. Activity Diagram Lihat Pelamar
Lowongan Magang

Mahasiswa Sistam

Gambar 15. Activity Diagram Unggah Surat

Permohonan Magang

Klik Ajukan Surat

%[ Menampilkan Halaman Pengajuan Surat

Mahasiswa Sistem

!

Membuka Halaman Menampilkan Halaman
Surat Permohonan Magang Surat Permohonan Magang

Mengisi Data Pengajuan Surat

I

>} Wemproses Data Pengaen sust__)

Klik lkon Unduh T o
Pada Salah Satu Sen?‘gm i ;e-‘ "
Surat Permohonan e aermononanivageng)

Gambar 19. Activity Diagram Ajukan Surat Plot
ik Pembimbing

File Surat Permohonan
Magang Disimpan
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B suth_remember takens B suth_identities 8 pelamar
venfikator Sistem i int(11) unsigned i int(11) unsigned i int(11) unsigned
AR selector warchar(253) guseid  int(11) unsigned 155 user_id int(11) unsigned
anc hashedValidator  varchar(255) ot type vachar(255) 13§1d_lowangan ink(11) uncigned
173 user id int(11) unsigned auc name varchar(255) e oy varchar(255)
& expives datetime noc secret  pendukung
O created at datetime ruc secret2 varchai(255) O crested at datetime
WMembuka Halaman Menampilkan Halaman & updsted_at datetime O epires datetime @ updated_at datetime
Surat Piot Pembimbing * e extra et ] ¥
. 123 force_reset tinyint(1) i '
P auth_permissions_users . last_used_at datetime| ‘ PP lowongan
Klik Salah Satu Pengajuan e 2 0 " N :mmd at datetime| A gum "
2k F int(11) uncigne X L I int(11) unsigne:
Suret Plot Pombimbing - v | updated e datetime ;
Tguserid  int(11) unsigned . . X int(17) unsigned
ABC permission  varchar(255) . . _perusahaan  int(10) unsigned
& created at datetime . oo judul varchar(2s5)
— S B -
ﬁ[ Mengubah Status Menjad "REJECTED" . Aec deskripsi text
~. |man int{11) unsigned oe tipe._pekerjaan varchar(255)
| Ty — coclama kontrsk  verchar(255)
BB mahasicws bt stotus chan(2s)| - - oleenis kontiok  varchar(2s3)
—{ Menoubah Status Menjad "APPROV ) i int(11) urignect ot status_message varchar(235)| @ deading dotiar dte
A0C nama h 124 active tinyint(1) e kriteria text
anctmpt tgl lahir  varchar(25)|y . - =~ | @ last active datetime e dafter et
ABE Npm varchar(255) @ created_at datetime ~ocinfo_tambahan et
e svatar varehar(255) O updsted st datetime e doftarongsing - enum(1,0)
Iggaccount id  int(10) unsigned D deleted_at datetime O created at datetime
ABE alamat text| C 4] o D vpdated_at datetime
anc whatsapp varchar(255) \ 5 \
.. . . . O created at datetime| » 1 .
Gambar 20. Activity Diagram Verifikasi Surat Plot Ouincim  sucime] H I T B orong
. . - Sl g int(11) unsigned 13 int(11) unsigned
Pembimbi ng . PRI reem warchay| [T lowongen.d 1) umigne
& admin o ! |msc alamat. varchar(z55) 133 skill_id int{11) unsigned
4id int(11) unsigned K ’ 1 |aee deckripsi text O created_at datetime
pro— ©archar255) ;o 1 [osc eman Varchar(2ss) O updated at datetime
e anc avatar Varchar(zs5) B [ |cwhatsapp  varchar(zss) H
1agaccount id int(10) unsigned ‘ 1| |necavatar varchar(255) .
MCwhatsapp  varchar(@s5) / ! g account id int(10) unsigned P kil
Qoesied st datetime| S f U |@eemean g 1 ) unigned
& updated_at datetime | + : , D updated_at datetime Ao nama varchar(100)
I N . ¥ @ created_at  datetime|
L N \ i @ updated_at  datetime|
. ! Y .
R auth_groups_users : 9 surat
13 int(11) unsigned B 13id int(11) uneigned R migrations
tqguserid  int(11) unsigned |/ 15id_perusahaan int(10) unsigned Igid bigint20) unsigned
AoE group varchar(@ss) [/ 13 user_id int(10) unsigned oc version varchar(255)
Qceaedat  dotetime| aoe nama varchar(255) noc class varchar(255)
; coc tmpt_tgLlahir  varchar(255) nec group varchar(255)
. oe ngm warchar(255) C namespace  varchar(255)
B surst_plot aoc email varchar(255) 123 time ink(11)
e tCi) unsigned ate agama varchar(255) 23batch _intc11) unsigned
153 user_id int(10) unsigned e no_hp varchar(253)
e il ooc alamat test 8 auth.token logine
o verchan2sn suc penerima_surat  varchar(255) T (1) unsigned
a0 e varchar(2s5) . e foc ip_address  varchar(255)
ame surat_covid varchar(255) surat,final varchar(235) roc user_agent  varchar(285)
A8 surat_balasan varchar(235) ::"::::;“:l ::{::: g i type varchar(2s5)
ABC nama_perusahaan La o noc identifier varchar(255)
AOC alamat_perusahaan varchar(255) 15juseid int(11) unsigned
. A1€ nama_penanggung jawab N datetime
anc hp penanggung jawab  varchar(@s5) 8 auth_logins 12 tingint(1)
‘ ““‘:"‘*“"*ﬂ “”‘:”E:J i int(11) unsigned
a1c longitude varchar "
9 ) oc ip_address  varchar(255) £ settings
@ tanggal_mulai date| .
FoC user_agent  varchar(255) i id int(9)
@ tanggal selesi date|
i [ g id_type varchar(@s) ccloss  verchar(2s)
. . h | o - soc identifier  vorchar(255) nac key varchar(2s5)
Gambar 21. Activity Diagram Unggah Surat Plot — s ) e
N X S e 0 e datetime anc type varchar31)
Pemblm b|ng © crested xt netime 123 succass tinyint(1) noc context  varchar(255)
& updated ot datetime. @ crested st datetime
= & updated_at  datetime

REIEERE Sk Gambar 24. Class Diagram

t 2.2.2.Merancang Database

[ —— Fﬁ[ o ————— ] My_SQL ak_an digunakan untqk menangani database
Surat Plot Pembimbing Surat Plot Pembimbing darl WebSIte yang akan dlbuat Database akan
dijalankan server lokal menggunakan Laragon dan
tabel yang akan digunakan dalam website ini adalah

Klik Ikon Unduh Pada M =
Salah Satu Surat SEH%\SHF\’E i :
Plot Pembimbing e PPl <11

Tabel 5. Daftar Tabel Pada Website Magang
Nama Tabel Deskripsi

Tidak

Simpan

admin Digunakan untuk menyimpan data
profil admin

5 auth_groups_users Tabel bawaan Codeigniter Shield.
Digunakan untuk menyimpan

jenis user dari suatu akun

File Surat Plot
Pembimbing Disimpan

Gambar 22. Activity D'ag_ram Unduh Surat Plot auth_identities Tabel bawaan Codeigniter Shield.
Pembimbing Digunakan untuk menyimpan data
kredensial akun

Verifikator Sistem

auth_logins Tabel bawaan Codeigniter Shield.
$ Digunakan untuk  mencatat

[ | e kegiatan login dalam sistem
auth_permissions_users | Tabel bawaan Codeigniter Shield.
Pendaftaran Magang

Digunakan untuk menyimpan izin
akses akun

auth_remember_tokens | Tabel bawaan Codeigniter Shield.
Digunakan untuk menyimpan data
login “remember me”

Gambar 23. Activity Diagram Monitor Pendaftaran
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Nama Tabel Deskripsi

auth_token_logins Tabel bawaan Codeigniter Shield.
Digunakan untuk menyimpan data

access token

lowongan Digunakan untuk menyimpan data

lowongan magang

lowongan_skill Digunakan untuk menyimpan data
kemampuan yang diperlukan pada

lowongan magang

mahasiswa Digunakan untuk menyimpan data

profil mahasiswa

migrations Tabel bawaan  Codeigniter.
Digunakan untuk menyimpan data

migrasi

Digunakan untuk menyimpan data
pelamar pada lowongan magang

pelamar

Digunakan untuk menyimpan data
profil perusahaan

perusahaan

Tabel bawaan  Codeigniter.
Digunakan untuk menyimpan data
pengaturan Codeigniter

settings

skill Digunakan untuk menyimpan data

skill

surat Digunakan untuk menyimpan data

surat permohonan magang

surat_plot Digunakan untuk menyimpan data

surat plot pembimbing

users Tabel bawaan Codeigniter Shield.
Digunakan untuk menyimpan data

akun pengguna

2.2.3. Merancang Antarmuka

Balsamic Mockup digunakan untuk membuat
rancangan antarmuka. Dua tipe rancangan
antarmuka dibuat yaitu untuk ukuran layar desktop
dan ukuran layar smartphone. Berikut beberapa
contoh hasil rancangan antarmuka :

QO XG

Gambar 25. Rancangan Antarmuka Halaman
Login (Desktop)
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QAOXOC— e
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Gambar 26. Rancangan Antarmuka Halaman
Login (Smartphone)

QDX

Mapra nomaina skt | 5 L | e
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Gambar 27. Rancangan Antarmuka Halaman
Lowongan Magang (Desktop)

QOXHC——— e

= Magang Informatha Unsika a

Lowongen Mogang

Wet Davaicpar

#T. ABCDE - Fuid - WFO
PP - C35.- 05

—
B e

PP - 05505

Gambar 28. Rancangan Antarmuka Halaman
Lowongan Magang (Smartphone)

Terabhe Didbch ¥-1:2000

Tengot Doftar 142000 € Do (WP - o)

Gambar 29. Rancangan Antarmuka Halaman
Detail Lowongan (Desktop)



INFOTECH journal

ADXQG e

Mageng nkrmtka Lraka &

Inia Tambchan
Loram insum delr it amat, conascistur adpesing

Terahhic Disbah : 19-93-2000
Tengeat Datar 11112000

PTABC

Lokasi
Lorem ipeum ool sit amat, congactetus o
it Wam i sodaes anle

Ermai
Lorer ipsim ocier it amet, conssctetsr

Whatsapn

Gambar 30. Rancangan Antarmuka Halaman
Detail Lowongan (Smartphone)
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Gambar 31. Rancangan Antarmuka Halaman
Dashboard Pengelola (Desktop)
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Gambar 32. Rancangan Antarmuka Halaman
Dashboard Pengelola (Smartphone)

2.3. Implementation

Pada tahap ini akan dilakukan pembuatan website
magang. Berikut adalah beberapa contoh hasil
tampilan dari website magang yang dibuat :

Magang Informatika Unsika ¢, Fegsie =

‘Website Magang Informatika Unsika

Silahlan Loginst

Vol (9) No (2) 2023, pp. 563-578

Gambar 33. Antarmuka Halaman Homepage
(Dekstop)

= Magang Informatika Unsika

Website Magang Informatika
Unsika

Silahkan Login/Register untuk

melanjutkan

!» Login |

Copyright © 2023 Website Magang Informatika
Unsika. Al rights reserved.

Gambar 34. Antarmuka Halaman Homepage
(Smartphone)

Magang Informatika Unsika @ Home = Jebles £ Sust
i { Lowerm

Lowengan Magang

Masketing Intern

Gambar 35. Antarmuka Halaman Lowongan
Magang Mahasiswa (Desktop)

= Magang Informatika Unsika 3:

Software Engineering

Bl inten

Dashboard / Lowongan

Lowongan Magang

& Tech Software Solutions
& Paid
© Hybrid

Java  Python

ED Public Relations Intern
& TechCo Inc.

& Paid

© wWro

Komunikasi

.0 EDE-commerce Operations
©' e
[Sags |

&) Perusahaan ED

Gambar 36. Antarmuka Halaman Lowongan
Magang Mahasiswa (Smartphone)

Magang Informatica Unsika ) Wome = Joblet ) Sustw Q Lo eweron i 4
E- [
Software Engineering Intern - Tech Software Solutions

Desrps Toch Seftwaro Solutions

@ gy Datie 23083075

Sbed Pt

Gambar 37. Antarmuka Halaman Detail Lowongan
Mahasiswa (Desktop)
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Magang Informstika Unsika ) Home = Jcblas O S ) ke W

Dashboard

Gambar 38. Antarmuka Halaman Dashboard
Admin (Dekstop)

=) Magang Informatika Unsika s
Dashboard
Surat Permohonan Magang

Surat Plot Pembimbing

Lowongan Alktif

Perusahaan

Gambar 39. Antarmuka Halaman Dashboard
Admin (Smartphone)

2.4. Verification

Pada tahap ini, website magang yang telah dibuat
akan di tes menggunakan dua metode yaitu black
box testing dan lighthouse testing.

2.4.1. Black Box Testing

Black box testing dilakukan untuk menguji tampilan
dan aksi inputan website magang yang telah dibuat.
Terdapat 349 tes yang akan dilakukan pada 41
halaman dan 4 panel navigasi dari masing-masing
aktor. Berikut adalah beberapa contoh hasil
pengetesan :

Tabel 6. Black Box Testing Halaman Homepage

Kode | Deskripsi Hasil  yang | Hasil Status
diharapkan pengujian

A001 |Tataletak |Tata letak | Tata letak | Sukses
antarmuka sesuai
sesuai  pada
perangkat
desktop dan
mobile

A002 | Tombol Dapat Menampilkan | Sukses
Menu pada | menampilkan | menu  login
perangkat | menu login | dan register

mobile dan register
A003 | Tombol Dapat Berpindah ke | Sukses
Login mengarahkan | halaman login
ke  halaman
login
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A004 | Tombol Dapat Berpindah ke | Sukses
Register mengarahkan | halaman
ke  halaman | register
register
A005 | Gambar Dapat Menampilkan | Sukses
profile menampilkan | menu  login
menu  login | pada
pada dropdown
dropdown
A006 | Link Dapat Berpindah ke | Sukses
Magang mengarahkan | halaman
Informatika | ke halaman | homepage
Unsika homepage

Tabel 7. Hasil Black Box Halaman Lowongan
Magang (Mahasiswa)

Kode | Deskripsi Hasil  yang | Hasil Status
diharapkan pengujian

BB01 |Tataletak |Tata letak | Tata  letak | Sukses
antarmuka sesuai
sesuai  pada
perangkat
desktop dan
mobile

BB02 |Link Dapat Berpindah | Sukses
Dashboard | mengarahkan | ke halaman
ke  halaman | dashboard

dashboard
BB03 | Tombol Dapat Berpindah | Sukses
Tambah mengarahkan |ke halaman
ke  halaman | tambah
tambah lowongan
lowongan magang
magang
BB04 |Link Judul | Dapat Berpindah | Sukses

lowongan mengarahkan | ke halaman
ke  halaman | detail

detail lowongan
lowongan magang
magang
BB05 | Tombol Dapat Lowongan | Sukses
Filter menampilkan | magang
confirm lowongan yang tampil
changes magang sesuai

sesuai filter | dengan filter
yang dipilih | yang dipilih

BB06 | Tombol Dapat mereset | Filter di | Sukses
Reset to | filter dan | reset dan
default menampilkan | semua

semua lowongan
lowongan ditampilkan

yang tersedia

BB07 | Pencarian Dapat Data tampil | Sukses
pada tabel | mencari data |sesuai kata
sesuai  kata | kunci yang
kunci  yang | ditulis

dimasukkan
BB08 | Tombol Dapat Halaman Sukses
halaman mengubah lowongan
pada lowongan berubah
lowongan |yang tampil | sesuai
sesuai dengan
halaman yang | pilihan
dipilih
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Tabel 8. Hasil Black Box Halaman Dashboard Halaman Performa | Best PWA
(Admin) i Practices i
Login 100 100 Tidak
Kode | Deskripsi Hasil  yang | Hasil Status Register 100 100 Tidak
diharapkan | pengujian Dashboard (Admin) 98 100 Ya
Lowongan Magang | 90 100 Ya
AAQl |Tataletak |Tata letak | Tata  letak | Sukses (Admin)
antarmuka sesuai Tambah Lowongan | 86 100 Ya
sesuai  pada (Admin)
perangkat Detail Lowongan (Admin) | 98 100 Ya
desktop  dan Ubah Lowongan (Admin) | 85 100 Ya
mobile Detail Pelamar (Admin) 90 92 Ya
Surat Permohonan Magang | 96 100 Ya
AAQ2 |Pencarian | Dapat Data tampil | Sukses (Admin)
pada tabel | mencari data|sesuai  kata Detail Surat Permohonan | 98 100 Ya
sesuai  kata | kunci  yang Magang (Admin)
kunci  yang | ditulis Surat Plot Pembimbing | 96 100 Ya
dimasukkan (Admin)
Detail Surat Plot | 91 92 Ya
AA03 | Dropdown | Dapat Jumlah Sukses Pembimbing (Admin)
Show menentukan | maksimal Kelola User (Admin) 88 100 Ya
entries pada | berapa data  yang Tambah User (Admin) 98 100 Ya
tabel banyak data | tampil Detail User (Admin) 97 100 Ya
yang mengikuti Ubah User (Admin) 98 100 Ya
dgg;“tg't')';f“ angka Profile (Admin) 98 100 Ya
P Dashboard (Mahasiswa) 98 100 Ya
AA04 | lkon Detail | Dapat Berpindah ke | Sukses I(_l\(jl\;vr?:sgisvr:/a) Magang | 98 100 Ya
pada tabel | mengarahkan |halaman Tambah Lowongan | 96 100 Ya
ke halaman |detail  surat (Mahasiswa)
detail  surat | permohonan Detail Lowongan | 98 100 Ya
permohonan | magang (Mahasiswa)
magang Ubah Lowongan | 87 100 Ya
. . (Mahasiswa)
AA05 |lkon Reject | Dapat ) Menampilkan | Sukses Surat Permohonan Magang | 91 100 Ya
pada tabel | menampilkan pesan (Mahasiswa)
gg??nngatan sz;mgatan Ajukan Surat Pe_rmohonan 98 100 Ya
dan konfirmasi Maggng (Mahasiswa)
Konfirmasi reject  surat Detail Surat Pgrmohonan 98 100 Ya
reject  surat | permohonan Magang (Mahasmwz_a) -
permohonan | magang. Surat _Plot Pembimbing | 91 100 Ya
magang. Mengubah (Mahasiswa)
Hanya status A]uka_n ) Surat _Plot 98 100 Ya
muncul saaat | menjadi Pembimbing (Mahasiswa)
status pending | rejected  saat Detail ~ Surat ~ Plot | 94 92 Ya
menekan Ya Pembimbing (Mahasiswa)
Profile (Mahasiswa) 98 100 Ya
AA06 | Ikon Dapat Sistem Sukses Dashboard (Verifikator) 98 100 Ya
Download | mengunduh | menanyakan Surat Plot Pembimbing | 96 100 Ya
pada tabel | surat dimana ingin (Verifikator)
permohonan | menyimpan Detail Surat Plot | 93 92 Ya
magang yang | surat dan Pembimbing (Verifikator)
telah dibuat. | mulai Profile (Verifikator) 98 100 Ya
Hanya mengunduh Dashboard (Perusahaan) 96 100 Ya
muncul  saat Lowongan Magang | 90 100 Ya
status done (Perusahaan)
Tambah Lowongan | 88 100 Ya
AA07 | Tombol Dapat Halaman Sukses (Perusahaan)
halaman mengubah isi | tabel berubah Detail Lowongan | 98 100 Ya
pada tabel |tabel sesuai | sesuai dengan (Perusahaan)
halaman yang | pilihan Ubah Lowongan | 88 100 Ya
dipilih (Perusahaan)
Detail Pelamar | 92 92 Ya
(Perusahaan)
Profile (Perusahaan) 100 100 Ya

2.4.2. Lighthouse Testing

Lighthouse testing dilakukan untuk melihat kualitas,
performa dan kompatibilitas PWA dari website
magang yang telah dibuat. Berikut adalah hasil
pengetesan pada 41 halaman website :

Tabel 9. Hasil Pengujian Lighthouse

Halaman Performa | Best PWA
Practices
Homepage 64 100 Ya
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Kode Deskripsi Hasil yang | Hasil pengujian
Liahthous diharapkan Black Box
ighthouse
12 AM dan konfirmasi | hapus lowongan.
£ ntossnocanosy hapus data Setelah menekan
Ya, muncul
peringatan error
64 dan  lowongan
tidak terhapus
Perfommance  Accessibilty Best DG04 | Tombol Dapat Menampilkan
Practices . -
Hapus avatar | menampilkan pesan peringatan
pesan peringatan | dan  konfirmasi
Gambar 40. Hasil Lighthouse Halaman Homepage dan konfirmasi | hapus ~ avatar.
hapus avatar Setelah menekan
Pada hasil lighthouse testing halaman homepage Ya, muncul
terlihat bahwa skor performa hanya mendapatkan 64 5:;'”23;; ;g;)l:
poin yang masqk_ I_<edalam kategori  needs terhapus
improvement. Hal ini disebabkan pada banyaknya

konten pendukung seperti aset CSS dan JavaScript
yang dibutuhkan saat pertama kali memuat website.

Berikut adalah tabel hasil analisa, perbaikan, dan
pengetesan blackbox ulang dari fitur — fitur yang

Namun setelah aset dimuat, data akan disimpan pada diperbaiki :
cache sehingga dapat digunakan kembali tanpa . . .
mengunduh ulang dan skor performa akan kembali Tabel 11. Hasil Perbaikan Fitur
naik. Hasil pengetesan juga memperlihatkan bahwa Kode | Deskripsi | Permasalahan | Perbaikan Status
PWA sudah berjalan dengan baik dan mendapat penlgetesa
centang pengetesan PWA dari lighthouse. nulang
2.5. Maintenance BGO | Kolom Kolom Menghapus Sukses
) . . 7 input data | tersembunyi atribut  wajib
Dari hasil 349 tes yang dilakukan pada tahap perusahaa | “id_perusahaa | diisi pada
blackbox testing, 5 diantaranya tidak memenuhi n ] baru n;’_b tmemﬂ!lfg 't<0'°mb _
. . - pada atribut ~ wajib | tersembunyi
hasil yang dlharapkan_ (_jan dmyatz_:lkan gagal. Pa_da modal diisi sehingga | “id_perusahaa
tahap maintenance ini akan dilakukan analisa perusahaa | data tidak | n”
permasalahan dan perbaikan agar fitur dapat berjalan n dapat disimpan
sesuai hasil yang diharapkan. Fitur yang akan saat bahk
. - . menambahkan
diperbaiki adalah : perusahaan
Tabel 10. Fitur Yang Butuh Perbaikan baru
Kode | Deskripsi Hasil yang | Hasil pengujian CDO |Tombol |[Link  pada|Mengubah link | Sukses
diharapkan Black Box 4 Hapus  |tombol tombol
avatar mengarah ke | menjadi
BGO07 Kolom input | Dapat Data perusahaan “/admin” “/verifikator”
data memasukkan baru berhasil membuat
perusahaan data perusahaan | dimasukkan. gagal
baru pada | baru Namun data tidak menghapus
modal dapat disimpan avatar
perusahaan karena terdapat verifikator
error
DAO | Ikon Controller Menambahkan | Sukses
CD04 | Tombol Dapat Menampilkan 7 Hapus hapus  belum | controller
Hapus avatar | menampilkan pesan peringatan pada tabel | ditambahkan | hapus
pesan peringatan [ dan  konfirmasi di server
dan  konfirmasi | hapus avatar.
hapus avatar Setelah menekan DBO | lkon Controller Menambahkan | Sukses
Ya, muncul 7 Hapus hapus  belum | controller
peringatan error pada tabel | ditambahkan | hapus
dan avatar tidak di server
terhapus
DGO | Tombol |Link pada | Mengubah link | Sukses
DA07 |lkon Hapus | Dapat Menampilkan 4 Hapus tombol tombol
pada tabel menampilkan pesan peringatan avatar mengarah ke | menjadi
pesan peringatan [dan  konfirmasi “/mahasiswa” | “/perusahaan”
dan konfirmasi | hapus lowongan. membuat
hapus data Setelah menekan gagal
Ya, muncul menghapus
peringatan error avatar
dan  lowongan perusahaan
tidak terhapus
DBO07 lkon  Hapus | Dapat Menampilkan
pada tabel menampilkan pesan peringatan 3. PEMBAHASAN
pesan peringatan | dan  konfirmasi
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Berdasarkan pengujian yang dilakukan
menggunakan black box testing dan lighthouse
testing, website magang dan implementasi PWA
secara keseluruhan dapat berjalan dengan baik.
Beberapa masalah yang ditemukan saat pengujian
black box sudah diperbaiki pada tahap maintance.

3.1. Implementasi Progressive Web App

Progressive Web App di implementasikan pada
website magang dengan bantuan Workbox,
kumpulan libaries JavaScript untuk PWA. Dengan
memanfaatkan teknologi service worker, website
magang mendapatkan tambahan fitur seperti : dapat
di pasang pada perangkat mobile dan desktop,
kemampuan  menyimpan  cache  (caching)
menggunakan konsep precaching dan runtime
caching, serta dapat digunakan saat perangkat
offline.

3.1.1. Fitur Install

Implementasi PWA membuat website magang dapat
di pasang pada perangkat mobile dan desktop.
Dengan memasang pada perangkat, website magang
akan berjalan sebagai aplikasi sendiri terpisah dari
web browser. Sistem juga akan memperlakukan
website magang layaknya aplikasi pada umumnya
yaitu berjalan seperti aplikasi sendiri, memiliki ikon
aplikasi, dapat dicari melalui pencarian sistem, dan
juga muncul pada halaman recent apps.
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Gambar 41. Tampilan Pesan Untuk Memasang
Website Magang

Untuk memasang website magang pada perangkat,
pengguna cukup membuka website magang
menggunakan web browser yang mendukung PWA
lalu akan muncul pesan untuk menambahkan website
magang ke home screen atau dapat menekan ikon
titik tiga dan menekan tambahkan ke home screen.
Jika berhasil, website magang akan muncul pada
daftar aplikasi dan siap untuk dijalankan.
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Gambar 42. Tampilan Ikon Website Magang Pada

Daftar Aplikasi

Close all

Gambar 43. Tampilan Website Magang Berjalan
Pada Halaman Recent Apps

3.1.2. Precaching dan Runtime Caching

Precaching dan runtime caching merupakan dua
konsep menyimpan cache (caching) yang dimiliki
service worker. Precaching memproses
penyimpanan cache dengan melakukan caching
sebelum data tersebut dibutuhkan, biasanya saat
pemasangan service worker. Sedangkan runtime
caching dilakukan sembari berjalannya website.
Website magang menggunakan kedua konsep ini
untuk melakukan caching.

Precaching digunakan untuk menyimpan beragam
aset yang hampir selalu digunakan seperti CSS untuk
tampilan website, library JavaScript yang sering
digunakan, halaman yang akan ditampilkan saat
perangkat offline, dan lain-lain.

Runtime caching digunakan untuk menyimpan data
halaman yang sudah dikunjungi agar tetap dapat
dipakai saat perangkat offline, serta data untuk tabel
dari server.

Selain konsep yang digunakan untuk caching,
terdapat juga strategi yang digunakan untuk caching.
Website magang menggunakan beberapa strategi
berbeda dalam caching yaitu : strategi “Network
first” digunakan untuk menyimpan data halaman dan
tabel data, strategi “Stale while revalidate”
digunakan untuk menyimpan data gambar, dan
strategi “Cache First” digunakan untuk menyimpan
dokumen CSS dan JavaScript.
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ServiceWorker Network
Gambar 44. Strategi Network First
(Sumber :

https://developer.chrome.com/docs/workbox/cachin
g-strategies-overview/)

Strategi caching network first merupakan strategi
dimana permintaan halaman akan diarahkan
menggunakan jaringan, lalu data respons
ditampilkan dan disimpan ke dalam cache dan jika
permintaan ke jaringan gagal, data dari cache akan
ditampilkan. Strategi ini cocok digunakan pada
halaman dan tabel data website magang karena
selalu menampilkan data terbaru saat jaringan
tersedia, dan akan menampilkan data terakhir dari
jaringan yang telah disimpan oleh cache saat
perangkat tidak memiliki akses jaringan.
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Paﬁc \» |E:::::‘ ‘jCache
ServiceWorker Network
Gambar 45. Strategi Stale While Revalidate

(Sumber :
https://developer.chrome.com/docs/workbox/cachin
g-strategies-overview/)

Strategi caching stale while revalidate merupakan
strategi dimana permintaan akan ditampilkan
menggunakan data dalam cache terlebih dahulu,
sembari melakukan permintaan ke jaringan untuk
memperbarui data dalam cache. Jika data tidak
tersedia dalam cache, maka permintaan akan
menunggu  respons  dari  jaringan  sebelum
ditampilkan. Strategi ini cocok digunakan pada data
gambar seperti foto profil dari pengguna website
magang karena data hanya akan berubah saat
pengguna mengubah foto profil sehingga data versi
terbaru tidak sepenuhnya diperlukan pada setiap

permintaan.
B
\) w:::::‘ /Nefv)ork

ServiceWorker Cache
Gambar 46. Strategi Cache First
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(Sumber :
https://developer.chrome.com/docs/workbox/cachin
g-strategies-overview/)

Strategi caching cache first merupakan strategi
dimana permintaan akan ditampilkan menggunakan
data dalam cache, dan jika data tidak tersedia dalam
cache maka akan dilakukan permintaan data ke
jaringan. Lalu respons dari jaringan akan
ditambahkan ke dalam cache dan data akan
ditampilkan. Strategi ini cocok digunakan pada aset-
aset statis website magang seperti dokumen CSS dan
JavaScript karena data tidak akan berubah sehingga
menampilkan data dari cache akan mempercepat
waktu memuat halaman.

3.1.3. Pemakaian Saat Offline

Dengan kombinasi service worker dan kemampuan
caching membuat website magang dapat digunakan
walaupun perangkat sedang offline. Untuk dapat
menggunakan website magang secara offline,
pengguna hanya perlu menggunakan website
magang dengan normal dan website magang secara
otomatis akan menyimpan halaman yang telah
ditampilkan serta aset-aset yang diperlukan ke
penyimpanan cache perangkat untuk dapat
digunakan mengurangi waktu memuat halaman dan
juga saat perangkat sedang offline. Jika pengguna
mengunjungi halaman yang tidak tersimpan dalam
cache, maka halaman khusus akan ditampilkan
untuk menginfokan bahwa perangkat sedang offline.
Pemakaian offline ini berlaku untuk penggunaan
pada web browser maupun penggunaan melalui
aplikasi PWA.
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Gambar 47. Tampilan Halaman Offline Website
Magang

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian penerapan Progressive
Web App pada pembuatan website magang dapat
disimpulkan :
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1. Penelitian ini berhasil menerapkan Progressive
Web App pada pembuatan website magang.
Implementasi PWA yang diterapkan membuat
website magang dapat di install pada perangkat
mobile dan desktop, dan juga dapat tetap
digunakan walaupun perangkat sedang offline.

2. Pengujian website magang yang dilakukan
dengan black box testing dan lighthouse testing
menunjukkan bahwa website magang dapat
berjalan dengan baik dan juga memiliki
kompatibilitas PWA yang baik. Dari hasil ini
dapat disimpulkan bahwa website magang telah
memenuhi tujuan dari penelitian ini.

Saran pengembangan selanjutnya untuk website ini
adalah dengan memperluas fitur website agar dapat
digunakan dalam pencatatan kegiatan selama
magang berlangsung sampai pengumpulan laporan
saat kegiatan magang selesai.
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